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           Aggiornato alle linee guida del Mim per l’a.s. 2025-2026  
  

           L'Educazione civica riveste un ruolo fondamentale nella formazione 
dei cittadini di domani, contribuendo a sviluppare negli studenti un forte 
senso di responsabilità civile, sociale e ambientale ed offrendo loro gli 
strumenti essenziali per affrontare le sfide del mondo contemporaneo. 
Pertanto l’insegnamento e l’apprendimento dell’Educazione civica sono un 
obiettivo irrinunciabile dell’istituzione scolastica, dato che la scuola è la 
prima palestra di democrazia, una comunità in cui gli alunni possono 
esercitare diritti inviolabili nel rispetto dei doveri sociali. Qui, infatti, gli 
alunni si confrontano con regole da rispettare e vivono nella quotidianità 
esperienze di partecipazione attiva, che costituiscono il primo passo verso il 
loro futuro di cittadini consapevoli e responsabili. In classe gli studenti 
iniziano a vivere pienamente in una società pluralistica e complessa come 
quella attuale, sperimentano la cittadinanza e iniziano a conoscere, 
comprendere e a mettere in pratica i principi costituzionali. Il presente 
curricolo, elaborato dai docenti dell’Istituto, come previsto dalle nuove 
Linee guida ministeriali per l’insegnamento dell’Educazione civica offre ad 
ogni alunno un percorso formativo organico e completo capace di stimolare 
i diversi tipi di intelligenza e di favorire l’apprendimento di ciascuno, 
attraverso l’interiorizzazione di conoscenze ed abilità, e la maturazione di 
comportamenti prosociali. I nuclei concettuali della disciplina e le tematiche 
previste.  
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Le nuove Linee guida ministeriali individuano tre nuclei concettuali:  
  
1) COSTITUZIONE   

La conoscenza del dettato costituzionale, della sua storia, delle scelte 
compiute nel dibattito in Assemblea costituente e la riflessione sul suo 
significato rappresentano il primo e fondamentale aspetto da trattare. 
Esso contiene e pervade tutte le altre tematiche, poiché le leggi ordinarie, 
i regolamenti, le disposizioni normative devono sempre trovare coerenza 
con la Costituzione, che rappresenta il fondamento della convivenza e 
del patto sociale nel nostro Paese. Collegati alla Costituzione sono 
innanzitutto i temi relativi alla conoscenza dell’ordinamento e delle 
funzioni dello Stato, delle Organizzazioni internazionali e 
sovranazionali, prime tra tutte l’Unione Europea e le Nazioni Unite. 
Anche i concetti di legalità, di rispetto delle leggi e delle regole comuni 
in tutti gli ambienti di convivenza rientrano in questo primo nucleo 
concettuale, come pure la conoscenza dell’Inno e della Bandiera 
nazionale ed europei. Educazione alla legalità, inoltre, significa favorire 
la consapevolezza della necessità del rispetto delle norme per il 
benessere di tutti i cittadini. Rientra in questo nucleo anche l’educazione 
contro ogni forma di discriminazione e contro ogni forma di bullismo 
intesa come violenza contro la persona. Di grande importanza appare il 
contrasto ad ogni forma di criminalità e illegalità: la tematica potrà essere 
opportunamente affrontata analizzando la diffusione territoriale della 
criminalità organizzata, i fattori storici e di contesto che hanno favorito 
la nascita e la crescita delle mafie; analogamente, trova collocazione 
l’educazione stradale finalizzata all’acquisizione da parte degli studenti 
di comportamenti responsabili quali utenti della strada. Infine, in questo 
primo ambito, rientra anche l’esplicitazione della dimensione dei diritti 
e dei doveri che conseguono alla partecipazione alla vita della comunità 
nazionale ed europea  
  

2) SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITÀ   
È importante educare i giovani ai concetti di sviluppo e di crescita. Per 
questo, la valorizzazione del lavoro, come principio cardine della nostra 
società, e dell’iniziativa economica privata è parte fondamentale di una 
educazione alla cittadinanza. Lo sviluppo economico deve essere 
coerente con la tutela della sicurezza, della salute, della dignità e della 
qualità della vita delle persone, della natura, anche con riguardo alle 
specie ani mali e alla biodiversità, e più in generale con la protezione 
dell’ambiente. In questa prospettiva possono rientrare tematiche 
riguardanti l’educazione alla salute, alla protezione della biodiversità e 
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degli ecosistemi. In questo quadro si inserisce pure la cultura della 
protezione civile per accrescere la sensibilità sui temi di tutela del 
territorio. Analogamente trovano collocazione nel presente nucleo 
concettuale il rispetto per i beni pubblici, la tutela del decoro urbano 
nonché la conoscenza e valorizzazione del ricchissimo patrimonio 
culturale, artistico e monumentale dell’Italia. Sempre nell’ottica di 
tutelare la salute e il benessere collettivo e individuale si inseriscono 
nell’educazione civica sia l’educazione alimentare per la realizzazione 
del corretto rapporto tra alimentazione, attività sportiva e benessere 
psicofisico, sia i percorsi educativi per il contrasto alle dipendenze 
derivanti da droghe, fumo, alcool, doping, uso patologico del web, 
gaming e gioco d’azzardo. Rientra in questo nucleo pure l’educazione 
finanziaria e assicurativa, la pianificazione previdenziale, e la tutela del 
risparmio.   
  

3) CITTADINANZA DIGITALE  
 La Cittadinanza digitale è la capacità di un individuo di interagire 
consapevolmente e responsabilmente con gli sviluppi tecnologici in 
campo digitale, in considerazione del fatto che lo sviluppo delle 
tecnologie digitali ha portato importanti e inedite possibilità di progresso 
e di benessere, ma ha anche trasformato, con incredibile velocità e con 
effetti difficilmente prevedibili, l'organizzazione sociale del nostro 
tempo. La maggior parte delle attività si svolge nello spazio digitale, 
dando luogo ad una produzione massiccia di dati che circolano, in modo 
incessante, attraverso la rete. I più giovani non sempre hanno gli 
strumenti per capire in modo adeguato i rischi a cui si espongono, 
pertanto, è fondamentale l’attività di responsabilizzazione e promozione 
di una reale cultura della “cittadinanza digitale”, attraverso cui insegnare 
agli studenti a valutare con attenzione ciò che di sé consegnano agli altri 
in rete. Particolare attenzione potrà essere riposta nell'aiutare gli studenti 
a valutare criticamente dati e notizie in rete, individuando fonti 
attendibili e modalità di ricerca adeguate; allo stesso modo, potranno 
essere previsti approfondimenti in tema di privacy e tutela dei propri dati 
e identità personale, oltre ad adeguati focus che mirino a prevenire e 
contrastare attività di cyberbullismo. Infine, la rapida evoluzione 
tecnologica nel campo dell'Intelligenza Artificiale, riguardante tutti gli 
ambiti e temi finora menzionati, suggerisce adeguati approfondimenti in 
merito.  
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TITOLO  

A SCUOLA DI CIVILTÀ  
  

  

  
Campi di esperienza coinvolti: tutti sezioni: 
3-4-5 anni  
Periodo: anno scolastico 2025/2026  
Tempistica: 20 ore da spalmare sull’intero anno scolastico  

  

FINALITA’  

Le finalità sono avviare i bambini alla cittadinanza e al graduale sviluppo della consapevolezza della 
identità personale, della percezione di quelle altrui, delle affinità e differenze che contraddistinguono 
tutte le persone, della progressiva maturazione del rispetto di sé e degli altri, della salute, del benessere, 
della prima conoscenza dei fenomeni culturali maturare atteggiamenti di curiosità, interesse, rispetto 
per tutte le forme di vita e per i beni comuni approcciare in modo virtuoso ai dispositivi tecnologici.  

  

OBIETTIVO FORMATIVO  

La programmazione si sviluppa intorno ai tre nuclei concettuali della disciplina, dai quali 
scaturiscono le  varie tematiche con le relative attività e obiettivi. Le tematiche scelte rappresentano 
dei contenitori  all’interno dei quali realizzare varie attività da proporre ai bambini nel corso del 
triennio scolastico.                                                                                                                                                         
Le finalità sono avviare i bambini alla cittadinanza e al graduale sviluppo della consapevolezza 
della  identità personale, della percezione di quelle altrui, delle affinità e differenze che 
contraddistinguono tutte le  persone, della progressiva maturazione del rispetto di sé e degli altri, 
della salute, del benessere, della prima   
conoscenza dei fenomeni culturali maturare atteggiamenti di curiosità, interesse, rispetto per tutte 
le forme  di vita e per i beni comuni approcciare in modo virtuoso ai dispositivi tecnologici.     

  
COMPETENZE CHIAVE  CAMPI DI ESPERIENZA  

Competenza alfabetica funzionale  I discorsi e le parole  
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Competenza multilinguistica  I discorsi e le parole  
Competenza matematica, competenza in 
scienze, tecnologie e ingegneria  

La conoscenza del mondo (ordine- misura- spazio-tempo- 
natura)  

Competenza digitale  Tutti i campi di esperienza (linguaggi, creatività espressione) 
creatività. Espressione)  

Competenza personale, sociale e capacità di 
imparare ad imparare  

Tutti i campi di esperienza  

Competenze in materia di cittadinanza  Il sé e l’altro  
Tutti i campi di esperienza  

Competenza imprenditoriale  Tutti i campi di esperienza  
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Sezione  Conoscenze e Abilità  
  
  
  
  
  
  
3 Anni  

Campo di Esperienza: Il sé e l’altro  
 Controllare il tono della voce  
 Percepire la propria identità  
 Cercare di soddisfare autonomamente le proprie esigenze  
 Prendere atto delle proprie capacità, abilità e dei propri limiti, maturando sentimenti 

di fiducia e sicurezza  
Campo di Esperienza: I discorsi e le parole  
 Sviluppare la capacità di ascolto di storie, poesie, filastrocche, canzoni  
 Individuare personaggi, ambienti ed azioni  
 Comprendere ed eseguire istruzioni  
 Denominare e descrivere le parti del corpo, le posture ed i loro movimenti  

Campo di esperienza: La conoscenza del mondo (ordine- misura- spazio-tempo-natura)  
 Esplorare gli ambienti di vita, riconoscendone la destinazione d’uso anche mediante  

l’utilizzo di immagini per la CAA  
  
  
  
  
  
  
  
4 Anni  

Campo di Esperienza: Il sé e l’altro  
 Esprimere sentimenti di affetto, protezione verso persone, animali, oggetti  
 Realizzare doni per gli altri, come manifestazione d’affetto  
 Riconoscere l’appartenenza ad un nucleo familiare e saper riferire momenti di vita  
 Accettare e rispettare le regole di semplici attività, di giochi guidati e di vita 

comunitaria Campo di Esperienza: I discorsi e le parole  
 Definire, progettare e descrivere azioni  
 Verbalizzare relazioni di causa-effetto  
 Partecipare ad una conversazione in piccolo gruppo  
 Rievocare fatti ed esperienze personali, specie con il supporto di immagini, fotografie 

e filmati  
Campo di esperienza: La conoscenza del mondo (ordine- misura- spazio-tempo-natura)  
 Esplorare gli ambienti di vita, riconoscendone la destinazione d’uso anche mediante 

l’utilizzo di immagini per la CAA  
 Riconoscere gli ambienti di vita e interiorizzare le routine per prevenire situazioni di  

pericolo  
  
  
  
5 Anni  

Campo di Esperienza: Il sé e l’altro  
 Intuire il valore del rispetto verso gli altri (abitudini, tradizioni, ruoli, bisogni)  
 Manifestare interesse per qualcuno in difficoltà  
 Distinguere il vero dal falso  
 Collaborare alla realizzazione di un progetto comune  

Campo di Esperienza: I discorsi e le parole  
 Narrare brevi storie  
 Saper porre domande e saper leggere un’immagine denominando i singoli elementi 

che  





 

 

  la compongono e descrivendo la situazione  
 Riconoscere ed usare simboli convenuti  
 Conoscere ed adoperare espressioni di cortesia  

Campo di esperienza: La conoscenza del mondo (ordine- misura- spazio-tempo-natura)  
 Esplorare gli ambienti di vita, riconoscendone la destinazione d’uso anche mediante 

l’utilizzo di immagini per la CAA  
 Riconoscere gli ambienti di vita e interiorizzare le routine per prevenire situazioni di  

pericolo  
  
  

  
  

METODOLOGIE/STRATEGIE/STRUMENTI  

Le metodologie che verranno utilizzate sono l’ascolto attivo, il circle time, i lavori di gruppo, la 
didattica laboratoriale, la drammatizzazione, i giochi strutturati, le schede operative, la 
memorizzazione di poesie, filastrocche e canzoni.  

  
  
  
  
  

VALUTAZIONE  

La valutazione finale degli apprendimenti verrà effettuata attraverso l’osservazione dei  
comportamenti, che verranno registrati su un’apposita scheda la quale verrà allegata al documento 
di valutazione generale della scuola dell’infanzia. Ciò avverrà solo per i bambini di 5 anni i quali 
avranno avuto il tempo e la possibilità nel triennio scolastico, di acquisire, assimilare e 
consolidare le specifiche competenze in educazione civica.  

  
  

  
RESTITUZIONE FINALE  

Al termine del percorso la situazione problema progettata per mobilitare le competenze apprese 
consentirà di valutare il grado di consapevolezza maturato dai bambini durante l’intero anno 
scolastico.  
Saranno realizzati lavori di gruppo e di approfondimento sulla tematica.  
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Discipline coinvolte: tutte   
Classi: Prime, Seconde e Terze Scuola Primaria  
Periodo: anno scolastico 2025/2026  
Tempistica: 33 ore da spalmare sull’intero anno scolastico  

  

METODOLOGIE  
Le metodologie didattiche applicate per la trattazione dei nuclei tematici saranno la lezione 
frontale, l’ascolto e la lettura di testi, il brainstorming e la rappresentazione grafica per le 
prime tre classi della primaria.  

  

  

FINALITA’  
Sviluppare i nuclei tematici fondamentali dedicando ampio spazio a Costituzione, sviluppo e sostenibilità.  

OBIETTIVO FORMATIVO  

La programmazione si sviluppa intorno ai tre nuclei concettuali della disciplina, dai quali 
scaturiscono le varie tematiche con le relative attività e obiettivi. Le tematiche scelte rappresentano 
dei contenitori  all’interno dei quali realizzare varie attività da proporre ai bambini nel corso del 
triennio scolastico.                                                                                                                                                         
Le finalità sono avviare i bambini alla cittadinanza e al graduale sviluppo della consapevolezza della  
identità personale, della percezione di quelle altrui, delle affinità e differenze che contraddistinguono 
tutte le persone, della progressiva maturazione del rispetto di sé e degli altri, della salute, del 
benessere, della prima conoscenza dei fenomeni culturali maturare atteggiamenti di curiosità, 
interesse, rispetto per tutte le forme di vita e per i beni comuni approcciare in modo virtuoso ai 
dispositivi tecnologici.     

  

COMPETENZE  
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COMPETENZE CHIAVE europee da sviluppare prioritariamente  

  
 Competenza alfabetica funzionale 
 Competenza multilinguistica 
 Competenza matematica, competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 
 Competenza digitale 
 Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

 
 Competenze in materia di cittadinanza 
 Competenza imprenditoriale 
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  CLASSI SECONDE   
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             CLASSI TERZE   
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RESTITUZIONE FINALE  
Al fine di rendere efficace ed effettivo il principio della trasversalità, anche in ragione della 
pluralità degli obiettivi di apprendimento e delle competenze attese, non ascrivibili a una singola 
disciplina e neppure esclusivamente disciplinari, si prevede di dedicare TRE ore del complessivo 
monte orario ad attività che favoriscano l’autoriflessione sull’apprendimento e la 
metacognizione.  
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Prodotto finale suggerito: elaborazione di e-book, di un Power Point e di prodotti multimediali 
realizzati dai bambini  
Aree / Discipline coinvolte: tutte  
Classi: quarte e quinte Scuola Primaria  
Periodo: anno scolastico 2025/2026  
Tempistica: 33 ore da spalmare sull’intero anno scolastico  

  

  
Le metodologie didattiche applicate per la trattazione dei nuclei tematici saranno la lezione 
frontale, l’ascolto e la lettura di testi, il brainstorming e la rappresentazione grafica per le 
prime tre classi della prima ria; a queste verranno aggiunte il dibattito, l’uso delle Tic e il 
compito di realtà per le classi quarte e quinte.  

  

FINALITA’  
Sviluppare i nuclei tematici fondamentali dedicando ampio spazio a Costituzione, sviluppo e sostenibilità, 
cittadinanza digitale.  

OBIETTIVO FORMATIVO  

La programmazione si sviluppa intorno ai tre nuclei concettuali della disciplina, dai quali 
scaturiscono le varie tematiche con le relative attività e obiettivi. Le tematiche scelte rappresentano 
dei contenitori  all’interno dei quali realizzare varie attività da proporre ai bambini nel corso del 
triennio scolastico.                                                                                                                                                         
Le finalità sono avviare i bambini alla cittadinanza e al graduale sviluppo della consapevolezza della  
identità personale, della percezione di quelle altrui, delle affinità e differenze che contraddistinguono 
tutte le persone, della progressiva maturazione del rispetto di sé e degli altri, della salute, del benessere, 
della prima conoscenza dei fenomeni culturali maturare atteggiamenti di curiosità, interesse, rispetto 
per tutte le forme di vita e per i beni comuni approcciare in modo virtuoso ai dispositivi tecnologici.     

  

COMPETENZE  

COMPETENZE CHIAVE europee da sviluppare prioritariamente  
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 Competenza alfabetica funzionale  
 Competenza multilinguistica  
 Competenza matematica, competenza in scienze, tecnologie e ingegneria  
 Competenza digitale  
 Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare  

  
 Competenze in materia di cittadinanza  
 Competenza imprenditoriale  
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RESTITUZIONE FINALE  
Al fine di rendere efficace ed effettivo il principio della trasversalità, anche in ragione della 
pluralità degli obiettivi di apprendimento e delle competenze attese, non ascrivibili a una singola 
disciplina e neppure esclusivamente disciplinari, si prevede di dedicare TRE ore del complessivo 
monte orario ad attività che favoriscano l’autoriflessione sull’apprendimento e la 
metacognizione.  
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SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO  

 
  
  

Aree / Discipline coinvolte: Tutte  
Classi: Prime, Seconde e Terze Periodo: 
intero anno scolastico  
n° ore: 33 ore da spalmare sull’intero anno scolastico  

  

FINALITA’  

Le finalità sono rafforzare il concetto di cittadinanza e graduale sviluppo della 
consapevolezza della identità personale, della percezione di quelle altrui, delle affinità e 
differenze che contraddistinguono tutte le persone, della progressiva maturazione del 
rispetto di sé e degli altri, della salute, del benessere, della conoscenza dei fenomeni 
culturali e maturare atteggiamenti di curiosità, interesse, rispetto per tutte le forme di vita e 
per i beni comuni approcciare in modo virtuoso ai dispositivi tecnologici.     

  

COMPETENZE  

COMPETENZE CHIAVE  
europee da sviluppare prioritariamente  

  
  
 Competenza alfabetica funzionale  
 Competenza multilinguistica  
 Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare  
 Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza  Competenza digitale  
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TEMATICA   [1.] APPROFONDIMENTO DA PARTE DI CIASCUNA DISCIPLINA  

    
Si rinvia alle singole programmazioni disciplinari  

   

 [2.] PIANIFICAZIONE  

PERIODO DI  
SVOLGIMENTO  

  
  
  

Si rinvia alle singole programmazioni disciplinari  

PREREQUISITI  

SVOLGIMENTO  

Tempi stimati:  
Docente coinvolto:  
Disciplina coinvolta:  

Idee per  

  

[3.] METODOLOGIE/STRATEGIE/STRUMENTI  

  
Si rinvia alle singole programmazioni disciplinari  

  

[4.] TIPOLOGIA DI VERIFICA  

La verifica degli obiettivi si effettuerà attraverso la rilevazione del grado di partecipazione, 
di interesse e della qualità degli interventi di ciascun alunno e prove sul 
singolo modulo sia strutturate che semistrutturate per testare la 
partecipazione.  

  

[5.] VALUTAZIONE  

Per la valutazione delle competenze maturate si utilizzeranno compiti autentici e simulazioni. 
Sarà utilizzata la griglia di valutazione di Ed. Civica allegata al PTOF.  

  
  

  
RESTITUZIONE FINALE  
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Al fine di rendere efficace ed effettivo il principio della trasversalità, anche in ragione della 
pluralità degli obiettivi di apprendimento e delle competenze attese, non ascrivibili a una 
singola disciplina e neppure esclusivamente disciplinari, si prevede di dedicare TRE ore del 
complessivo monte orario ad attività che favoriscano, oltre all’autoriflessione 
sull’apprendimento e alla metacognizione, anche la piena condivisione del lavoro svolto con 
tutta la comunità scolastica  
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 CLASSI PRIME: SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITÀ  
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                                CLASSI SECONDE: LA CITTADINANZA DIGITALE  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 

  
  23  

     CLASSI TERZE: COSTITUZIONE, DIRITTO, LEGALITÀ E SOLIDARIETÀ  
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DISCIPLINA MONTE 
ORE 

ITALIANO 4 
STORIA 2 
GEOGRAFIA 2 
MATEMATICA 
E SCIENZE 

4 

TECNOLOGIA 3 
INGLESE 3 
FRANCESE 3 
ARTE 3 
SCIENZE 
MOTORIE 

3 

MUSICA 3 
RELIGIONE 3 
  
TOTALE 33 

 
Norme di riferimento:  

 Legge 92 del 20 Agosto 2019 
 D.M. n 183 del 07 Settembre 2024  


